TECONOLOGIA DE LA
INFORMACION Y LA
COMUNICACION.

FONDO

ené: Guare
= 0,
2 S 9 »
S
* *
g - 3
% N K
()
@/@ °°

para la Educacion




Los dispositivos periféricos de entrada son todos
aguellos dispositivos que permiten introducir datos o
informacion en una computadora para que éesta los
procese u ordene.
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Caracteristicas de los dispositivos de entrada

*Permiten ingresar a la computadora informacion en distintos formatos, como
audio, imagen, texto, entre otros.

*Traducen la informacion que brinda el usuario a datos que son legibles por la
computadora.

*Son parte del hardware de la computadora y pueden conectarse de forma

iInalambrica o por medio de un cable
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https://concepto.de/informacion/
https://concepto.de/usuario/
https://concepto.de/hardware/

*Se van adaptando de acuerdo a los diferentes
desarrollos tecnologicos.

*Son indispensables para que el usuario pueda hacer
uso de la computadora y son faciles de usar.
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Ejemplos de dispositivos de entrada

Teclado. Es un tablero formado por teclas o botones con

letras, numeros y simbolos. Este dispositivo se conecta a
la computadora de forma inalambrica o mediante un cable
(en el caso de las computadoras portatiles, viene

incorporado) y permite al usuario ingresar informacion o
ejecutar funciones.
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https://concepto.de/teclado-informatica/

Raton o mouse. Es un dispositivo que se usa para
ingresar informacion al sistema y que traduce los
movimientos que el usuario realiza con el dispositivo a
instrucciones concretas. Existen distintos tipos de mouse
y el mas comun tiene forma ovalada y al moverlo se
mueve un puntero en la pantalla. Las computadoras
portatiles suelen traer incorporado un touchpad, que es
un panel tactil que cumple la misma funcion que el
mouse.
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https://concepto.de/mouse/

Microfono. Es un dispositivo que captura el sonido y lo
traduce a impulsos eléctricos que luego pueden ser
codificados, almacenados, transmitidos y reproducidos. El
microfono introduce al sistema un mensaje hablado,
musica o cualquier otro tipo de sonido.
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https://concepto.de/sonido/

Camara. Es un dispositivo que captura una imagen,
empleando un sistema de lentes y componentes
fotosensibles, y luego la digitaliza y transmite al sistema.
Estas camaras pueden tomar fotografias o videos que
son transmitidos o reproducidos posteriormente.
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Escaner. Es un dispositivo que digitaliza documentos o
imagenes Yy los introduce dentro de la computadora.
Luego estos archivos pueden almacenarse, enviarse o
editarse.
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Lector de codigo de barras. Es un dispositivo, que
puede ser de pistola, de base o de barra, que funciona
como un lector Optico que reconoce un codigo de barras
(lineas negras sobre un fondo blanco) en el que esta
contenida la informaciéon de un producto.
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Joystick. Es un dispositivo que suele usarse para los
videojuegos, que consiste en una palanca que el usuario
mueve para ejecutar acciones en la computadora. Su

nombre proviene del inglés: joy (diversion) y stick (barra,
palo).
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Lapiz 6ptico. Es un dispositivo con forma de lapiz que se
usa en soportes tactiles, como monitores y pantallas, para
introducir informacion al sistema.
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Tableta grafica. Es una base plana digital sobre la que el
usuario traza graficos y dibujos que luego se plasman en
la pantalla de la computadora.
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