TECONOLOGIA DE LA
INFORMACION Y LA
COMUNICACION.
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¢, Qué es es una computadora?

Un Ordenador es un Sistema
conformado por programas y
elementos electronicos, que en su
conjunto permiten procesar y ordenar
Informacion.
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Hardware de una computadora.

El hardware hace referencia
a los diferentes elementos
tangibles de una
computadora, y puede ser
Interno o externo.
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El hardware interno esta conformado principalmente por:

*Placa madre (o motherboard). Es la placa principal de cualquier
sistema informatico al que todos los demas dispositivos se
conectan, tanto de manera directa (como los circuitos eléctricos
Interconectados) como indirecta (a traves de puertos USB u otro
tipo de conectores). Cuenta con un software basico llamado
BIOS que le permite realizar y sincronizar sus funciones basicas
(como la transmision de datos, la administracion de la energia
eléctrica y el reconocimiento de la conexion fisica de otros

componentes externos).
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https://concepto.de/placa-madre/
https://concepto.de/usb/
https://concepto.de/energia-electrica/

El hardware externo de una computadora estd conformado
principalmente por:

*Dispositivos de entrada. Son piezas que reciben datos sin procesar y
que la computadora puede procesar a traves del correspondiente
software. Se dividen en dos categorias: dispositivos de entrada manual,
que deben ser operados por el usuario (teclado, mouse, pantalla tactil,
microfono, etc.) y dispositivos de entrada automatica, que accionan el
iIngreso de informacion por su cuenta, de manera independiente del
usuario (lector de banda magnetica, reconocimiento de caracteres de
tinta magnetica, lector de PIN y chip, lector de codlgode barras, etc.)
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https://concepto.de/dispositivos-de-entrada/
https://concepto.de/mouse/

Dispositivos de salida. Son piezas que envian
hacia afuera los datos procesados por Ila

computadora. Hay dos tipos: de salida temporal
(como el monitor, que actualiza constantemente
la Imagen de salida en la pantalla) y de salida
permanente (como la impresora, que reproduce
Informacion sobre un papel que perdura como
una copla impresa).
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https://concepto.de/dispositivos-de-salida/

Dispositivos periféricos. Son la mayoria de los
dispositivos de entrada y de salida que se consideran
componentes de hardware externos “no esenciales”
porque la computadora puede funcionar sin ellos.
Por ejemplo, parlantes, camara web, teclado,
microfono, Impresora, escaner, mouse, joystick,

entre otros.
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Software de una computadora

El software es la parte “no fisica” de la
computadora, que existe en forma de codigos que
contienen Instrucciones para que el hardware
sepa que hacer. Sin estos programas, la mayoria de
los dispositivos de hardware no serian utiles. Hay
dos tipos:
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Software de sistema. Son los programas
preinstalados en la computadora, que permiten dar
soporte a otros programas instalados por el usuario.
Algunos ejemplos son los sistemas
operativos (Windows, Mac OS, Linux, BIOS, etc.),
los limpiadores de disco, los desfragmentadores de
disco, los antivirus, los controladores graficos,
softwares de cifrado, entre otros.
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https://concepto.de/software-de-sistema/
https://concepto.de/sistema-operativo/
https://concepto.de/antivirus-informatico/

Software de aplicacion. Son los programas
gue no tienen gue ver con el funcionamiento
del equipo, sino que son instalados por el
usuario para realizar funciones determinadas.
Por ejemplo, hojas de calculo
(Excel), procesadores de palabras (Word),
programas de base de datos (Access),
programas de diseno grafico
(lllustrator), navegadores de Internet (Chrome
), entre otros.
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https://concepto.de/software-de-aplicacion/
https://concepto.de/procesador-de-texto/
https://concepto.de/base-de-datos/
https://concepto.de/navegador-web/
https://concepto.de/internet/

