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¢Qué es la Publicidad?

La publicidad es una forma de
comunicacion pagada que busca informar,
persuadir o recordar a un publico objetivo
sobre un producto, servicio, marca o idea,
con el fin de influir en su comportamiento

de compra o percepcion.



¢COmo se hace?

1. Define tu objetivo: éQué quieres lograr? (vender mas, darte a conocer)

2. Identifica tu publico: ¢éA quién te diriges?

3. Crea tu mensaje: Disefna un anuncio atractivo que destaque los beneficios
4. Elige donde publicar: Redes sociales, TV, radio, vallas, internet, etc.

5. Establece tu presupuesto: {Cuanto invertiras?

6. Lanza y mide: Publica tu campana y evalua si funciono

Ejemplo: Una pizzeria nueva crea un anuncio en Facebook mostrando sus
pizzas, ofrece descuento del 20% y lo comparte en grupos locales para atraer
clientes.
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*Caracteristicas:
Si bebes...
B | NO conduzcas

*‘Breve
‘Llamativa

‘Facilmente
memorizable.
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*Se asocia al producto,

*Esta en letras grandes
y visibles en el anuncio




Plataformas

» Carteles= Canva
» Audio = Elevenlabs

= \ideo= Renderforest.



Introduccioéon a la Publicidad
Creativa

Publicidad Creativa es esencial
en la educacion moderna.
Utilizando herramientas como
Canva, Renderforest y Eleven
Labs, los educadores pueden
innovar en el aula, fomentando
la creatividad y la colaboracion
entre los estudiantes. En esta
presentacion, exploraremos
cOmo implementar estas
herramientas efectivamente.




Canva: Disenos
Atractivos

Con Canva, los docentes
pueden crear materiales
visuales impactantes. Sus
plantillas personalizables
permiten a los estudiantes
expresar su creatividad al
disefar presentaciones,
infografias y mas. Esta
herramienta fomenta un
aprendizaje visual y
dinamico, facilitando |Ia
comprension de conceptos
complejos.




Renderforest: Videos y
Animaciones

Renderforest permite a los
educadores y estudiantes
crear videos y animaciones de
alta calidad. Es ideal para
presentar proyectos de forma
dinamica y atractiva. Los
estudiantes pueden aprender
a contar historias visuales,
mejorando su comunicacion y
presentacion de ideas.




Eleven Labs: Voz y
Narracion

Eleven Labs ofrece
herramientas de sintesis
de voz que transforman
textos en narraciones
realistas. Esto es util para
crear audiolibros 0
presentaciones

interactivas. LoS
estudiantes pueden
explorar la narraciéon vy
mejorar sus habilidades de
escucha y comprension.



Integrando
Herramientas en el Aula

La integracibn de estas
herramientas en el aula
fomenta un ambiente de
aprendizaje  activo.  Los
estudiantes se convierten en
creadores de contenido, lo
gue mejora su motivacion y
compromiso. Es
fundamental gue los
docentes adopten estas
tecnologias para enriquecer
la experiencia educativa.
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Conclusion: Innovacion en
Educacion

a publicidad creativa en el aula a través de
anva, Renderforest y Eleven Labs transforma
el aprendizaje. Fomenta la creatividad, mejora
la comunicacion y prepara a los estudiantes
para un futuro donde la innovacion es clave.
iimplementemos estas herramientas y
hagamos la diferencial!



